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ПРЕДИСЛОВИЕ 
 
 

Программа 3ds Max 2008 является одним из наиболее попу-
лярных редакторов трехмерной графики. Она открывает широ-
чайшие возможности для создания 3D-изображений и позволяет 
оживить практически любую идею в трехмерном мире. 3ds Max 
используют ведущие специалисты в области игровой индустрии, 
кино и анимации, а также дизайнеры интерьеров. 

Книга состоит из шести частей. Первая из них посвящена 
знакомству с редактором 3ds Max 2008. В ней подробно описа-
ны интерфейс и принципы взаимодействия со средой  3D-мо-
делирования. Особое внимание уделено работе с окнами про-
екций. 

Во второй части детально рассмотрен процесс создания объ-
ектов, в частности различные методы формирования простых и 
сложных примитивов и сплайновых форм, способы группирова-
ния и отображения объектов. 

В третьей части книги освещены принципы редактирования 
объектов. Отдельные главы посвящены трансформациям объек-
тов, основным модификаторам, работе с подобъектами сетки и 
принципам создания составных объектов. 

В четвертой части изложены аспекты работы со стандартными 
и фотометрическими источниками света, а также создания раз-
личных видов теней. Рассматриваются принципы трассировки 
света, его переотражения и преломления. 

В пятой части описаны особенности работы с различными ма-
териалами и текстурными картами, а также принципы создания 
зеркальных и прозрачных поверхностей. Рассмотрены нюансы 
создания стандартных и сложных материалов, их наложение и 
редактирование, применение текстур и создание фона.  
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В шестой части представлен материал о работе с инструмен-
тами визуализации. Детально освещены базовые настройки и об-
щие принципы визуализации сцен, создание атмосферных эффек-
тов, а также применение эффектов визуализации. 

Книга интересна как учебное пособие для начинающих поль-
зователей, однако может быть весьма полезна в качестве спра-
вочника для опытных специалистов в области 3D-моделирования. 
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